Organisation :

Des équipes de 3 ou 4 joueurs.

Terrain de 15 a 20m de coté.

] X 0 % 2 mini buts de 1m environ de large sur chaque coté.

0 o Consignes :
Marquer un maximum de buts en passant avec le ballon
oA t dans 'un ou 'autre des 8 buts. Tous les buts sont a attaqués
et a défendre pour les 2 équipes.

Le but qui vient d’étre attaqué est neutre pour I'attaque
A_A A4 suivante.

12 — jeu des 4 buts :

Organisation :
A A ‘_‘_\ Idem jeu n® 11.
Pas de gardien de but.
X » Largeur des buts : 1.50 m environ.
£ 0y ' _
Consignes :
[ = AR = Marquer dans 'un ou l'autre but de 'adversaire.
¢ o *
0 0 Conditions de marque :
* Passer avec le ballon dans I'un des 2 buts,
A A A A} * Marquer en tirant au but, mais qu’aprés avoir franchit

la ligne médiane.

* Marquer en tirant au but de n'importe ou sur le
terrain.

13 — jeu des 4 buts avec gardien :

Idem jeu n° 12 mais 2 buts de 3 @ 6 m de large, avec 1 gardien pour les 2 buts. Le but compte double
s'il est marqué dans le but vide.
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